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3 「押し出しカット」コマ
ンドを選択する

4 次のように設定する
　　・全貫通
　　・方向2へチェック
　　・全貫通
　　・フィーチャーのスコープの

自動選択のチェックをは
ずす

　　・ソリッドボディ「室内」を
選択する

5 押し出しコマンドを終了す
る

6 室内レイアウトができた

6.　シャシを作成する

1 次のソリッドボディを非表
示にする「ボデー」

2 「シャシ床面」を選択して
スケッチに入る

3　　　図のようなスケッチを描
く

平面表示

中点一致 同一線上

前方と同様に
エッジと
中点一致
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3 「押し出し」コマンドを選
択する 

4 次のように設定する
　　・端サーフェス指定
　　・履歴より「車高面」を選択

する
　　・マージするのチェックをは

ずす
5 「押し出し」コマンドを終

了する
6 シャシができた

7 ソリッドボディに名前をつ
けておく「シャシ」

 7シャシをカットする1

1 「シャシ床面」を選択して
スケッチに入る

2図のようなスケッチを描く 前
部に図のような矩形を描
き、寸法を追加する

3 「押し出しカット」コマン
ドを選択する

4 次のように設定する
　　・全貫通
　　・フィーチャーのスコープの

自動選択のチェックをはず
す

　　・ソリッドボディ「シャシ」
を選択

6 「押し出しカット」コマン
ドを終了する

7 シャシがカットできた
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 8.　シャシのカットを複写する

1 「ミラー」コマンドを選択
する

2 次のように設定する
　　・ミラー平面に右側面を選択
　　・ミラーコピーするフィー

チャーをクリック
　　・履歴から図に示すフィー

チャー選択する
3 「ミラー」コマンドを終了

する
4 シャシのカットが複写され

た

5 次の要素を非表示にする
　　 ・面「シャシ床面」
　　・サーフェスボディ　　　

「車輪切り角左」
　　・サーフェスボディ　　　

「車輪切り角右」

6 次のソリッドボディを表示
する

　　・ボデー

構想モデル完成

履歴を確認してみよう



 　77

ソリッドボディから部品とアセンブリを
展開する

1.　ソリッドボディの名前を確認する

  ・ボデー
　　　    ・リア機構部
　　　　・フロント機構部
　　　　・室内
　　　　・シャシ

2.   ソリッドボディから部品とアセンブリを展開する

1「ボディ保存」コマンドを選択
する

メニュー→挿入→フィーチャー
→ボディ保存

2全ボディ保存ボタンを押す
3作成される部品欄に各ソリッド

ボディが選択される
4「ボデー」ファイルをダブルク

リックする

4

3

2


