
線を選択

原点

点と線を選択 線と線を選択

基本３面の 「正面」 「平面」 「右側面」 は、
モデルを構築していくための “基準 “ となる。

基本３面の交わる点が 「原点」 であり、
スケッチを描くときなどの “基準 ” となる。
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スケッチの基本

寸法の入力

選　択

モデリングの流れ

①スケッチを描く平面を選択する
②スケッチ編集状態に切り替える
③スケッチを描く

④スケッチを終了する
⑤スケッチの輪郭で立体化する

スケッチを描く 立体化

●確認コーナー （スケッチに入っているときに右上になるアイコン）
スケッチの終了 （スケッチが確定される）

矩形コマンド 円コマンド 直線コマンド

スケッチ

スケッチのキャンセル （スケッチが破棄される）

スケッチ未選択状態

線が灰色に表示 線が全体が水色に表示

ツリーから選択

クリック

グラフィックス領域の表示状態 グラフィックス領域の表示状態 トリムコマンド （オプションを ” 一番近い交点までトリム ” に設定）

円を選択 円弧を選択

円と円を選択 shift キーを押しながら
円の外側を選択

shift キーを押しながら
円の内側を選択

線と線を選択


